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Abrir el programa
Mediante la secuencia
Inicio>Todos los programas>Gimp>Gimp2

tras lo cual nos aparecera algo parecido a la siguiente

*® Programa de manipulacién de imagenes de GNU E‘@”E Capas, Canales, Rutas, Deshacer - Pinceles,

Archivo  Editar  Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Fitros FX-Foundry Ventanas Ayuda

Pinceles

Crcle (14) (13 x 13)

[] tizar los colores del degradado

Fig 1.- Ventanas de trabajo de Gimp
Como ves tenemos 4 ventanas:

e “Programa de manipulacién de imagenes de GNU?”, es la ventana principal del programa y sera donde tengamos
nuestras imagenes. Su nombre cambiara cuando abramos un archivo.

*  “Caja de herramientas”
+  “Capas, canales, rutas, ...”
+  “Seleccion”.

Quiza no te aparezca la tlltima ventana. Si deseas verla en el menu de la ventana principal “Seleccionar” haz clic en “Editor de
seleccion”.

Obtener imagenes.

Podemos obtener imagenes a partir de camaras de fotos digitales, teléfonos moviles, escaneres, etc. En el manual de dichos
aparatos explica el proceso y el la mayoria de los casos obtenemos archivos en formato jpg de una forma sencilla por lo que no
nos vamos a entretener mas.

En Internet
Podemos conseguir el archivo de cualquier imagen de Internet mediante la siguiente secuencia:
clic derecho sobre la imagen>Guardar imagen como...

Para practicar lo visto localiza y guarda una imagen de “bender” con el nombre 01imagen internet.xxxy dejalela
extension que aparezca por defecto.
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Para obtener la imagen de la pantalla del ordenador completa debemos pulsar la tecla del teclado que viene marcada como
“Impr Pant”, obtendremos una copia de la misma en el portapapeles y ahora deberemos pegarla por ejemplo en un archivo de

tratamiento de texto o, en nuestro caso en el Gimp.

Para practicar vamos a obtener la pantalla que vimos en la figura 1 (las ventanas de trabajo de Gimp).

1. Abre Gimp, si no lo tenias abierto.

2. Pulsa la tecla “Impr Pant”.

3. Despliega el menu de la ventana principal de Gimp Editar.

4. Despliega Pegar como y elige Imagen nueva

*® Programa de manipulacion de imagenes de GNU

Fig 3.- Obtener una imagen nueva a partir del portapapeles.

Archivo WSii=l@ll Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros FX-Foundry Ventanas Ayuda
&
L 4
&
% Historial de deshacer
]
B
[ Pegar Crl+v
B imagennueva  Mayis. +Ctl+
Bufer 3
& Efatroln nuevo...
incel nuevo...
s Pi
f
Crear una| :

El nombre de la ventana principal en la barra de titulo a cambiado indicandonos que tenemos un archivo sin nombre y alguna

otra caracteristica.

Guardar nuestro trabajo.

Mediante la secuencia:

Archivo (menu)>Guardar
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llegaremos a una ventana como la que se muestra.

M Guardar imagen E‘
Nombre:
]
B Buscar otras carpetas
[\J((aouente J[vec_nwor ][ gme ][ gma_cnice 05 avan | sjercies | evfinal | gmp_wtorial |[imagenes
Lugares Nombre = | Modificada
@ Usadosre| | |8 01pantalla_inicio.gif Ayer a las 20:08
Epaco.moy ||| | 0tpantalla_nicio.xcf Ayer 2 las 20:07
[ Escritorio ||| | B 0Zimagen_internet.qif 13:06
= Discoloca | || | & 02imagen_internet.jpg 13:07
= Discoloca | || | ™ OZimagen_internet.xcf 13:06
2 Gimp_200 |8 D3pegar_como_imagen_nueva.gif 1344
+ paco_moy || |7 O3pegar_como_imagen_nueva.xcf 13:43
- clmacen 2 8 gimp2-6.jpg Ayer 3 las 19:48
Z= publico en
= paco.moy
[ Mis docur
[ Mis imdge &
Todas las magenes v
i Seleccione el tina de archivo (Por extensién)

Fig 4.- Ventana Guardar imagen.

Escribe en el cuadro de texto Nombre el nombre que queremos dar al archivo y que serd 02captura_ pantalla. Por
defecto nos colocara la extension * * ****  xcf. Son las extensiones con las que trabaja nuestro programa de tratamiento de
imagen.

Cerrar - Salir.

Una vez que hemos terminado de trabajar con una imagen podemos hacer dos cosas:
+  Cerrar la imagen y continuar trabajando con Gimp, para ello Archivo>Cerrar.
»  Cerrar la imagen y dejar de trabajar con Gimp, para ello Archivo>Salir.

Cierra la imagen con la que estabas trabajando para obtener una ventana principal vacia y realizar el proximo ejercicio.

Imagen de la ventana activa.

Cuando, como en la figura 1, tenemos en el escritorio varias ventanas abiertas, la que tienen la barra de titulo en un color mas
intenso es la ventana activa (en nuestro caso la ventana principal “Programa de manipulacion...”). Para que sea otra la ventana
activa no tenemos mas que hacer clic sobre ella, pero todo esto ya lo sabias.

Para obtener la imagen inicamente de la pantalla activa debes usar la combinacion de teclas Alt+Impr Pant (pulsar Alt y sin
soltar pulsar Impr Pant). Vamos a hacer una captura de la ventana principal de Gimp, para ello:

1. Cierra la imagen de Gimp, si no la cerraste 4 parrafos antes.

2. Haz de la ventana principal de Gimp tu ventana activa, si no lo es ya.

3. Utiliza la combinacién de teclas Alt+Impr Pant

4. Pegalaimagen en Gimp como viste con anterioridad (Editar>Pegar como>Imagen nueva).
5

Guarda el resultado con el nombre 03captura ventana activa.xcf. (no hace falta que pongas la extension,
Gimp la pone por defecto).

Tipos de archivos de imagen.

Los archivos de imagen se diferencian por su extension y podemos encontrar:

XCF. Formato de Gimp, es el que utilizaremos cuando deseemos volver a trabajar con la imagen pues la guarda con todas las
facilidades que Gimp ofrece. Esto hace que los archivos sean pesados (gran cantidad de bytes).

JPG. Formato utilizado para fotografias pues tiene un elevado niimero de colores por pixel. Admite diferentes niveles de
compresion y no admite transparencias ni animaciones.

GIF. Al tener 256 colores por pixel se utiliza para fotografias planas (pocos colores), dibujos o pantallazos del ordenador.
Admite transparencias y animaciones.
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Guardar como GIF.

Una vez que he terminado de trabajar con Gimp en una imagen y la vaya a emplear en una pagina web, por ejemplo, es
conveniente que la guarde en un formato menos pesado.

Para practicar vamos a cambiarle el formato a la tltima imagen que hemos obtenido. Para ello:
1. Archivo>Guardar como
2. Desplegamos para seleccionar el tipo de archivo.
3. Seleccionamos Imagen GIF y hacemos clic en Guardar.
4. Ventana para exportar a GIF. Dejamos la opcion de convertir a indexada y clic en Exportar.
5. Ventana Guardar como GIF. Dejamos como aparece en la imagen y clic en Guardar.
6. Puedes comprobar que tienes un archivo llamado 03captura ventana activa.gif.

M Guardar imagen &‘

Hombre: [3captura_ventana_activa.gif |

] \

=l Buscar otras carpetas

B[Dpuen(e ][TEC_IMFOR][ gimp_cice_03_avan__sjercidos ][ gimp_uitoricl_|[archivos_alumno_resuelto]  [crear carpeta |

Lugares Nombre ~ | Modificado
@ Usados re 01imagen_internet.jpg 24/02/2010
[ paco.moy | | i D2captura_pantala.xef Avyer 5 las 20:07
[ Escitorio 7 D3eaptura_ventana_activa.xcf 19:35

= Disco loca

= Disco loca

2 Gimp_200

- DACo_Moy

= slmacen 2
%= publico en e

| B v

[Todas las magenes 3
=l Seleccione &l tipo de archivo (Imagen GIF)
Tipa de archive Extensaones o)
Imagen «Digital Imaging and Communications in Medicine» dem, dicom

Imagen BMP de Windons bmp

Imagen de Photoshop psd

Imagen de PostScript encapsulado eps I
Imagen GIF gf

Imagen RIS de Slican Graphics sgi,rgh,bw,icon
Imagen JPEG Jpg.dpeg.ine
Imagen PEM pbm v

Fig 5.- Ventana Guardar imagen con la opcion de seleccion del tipo de archivo desplegada.

® Exportar archivo @ - Guardar como GIF Wl

m Su imagen deberfa exportarse antes de que Opciones de GIF
3 pueda guardarse como «GIF= por las siguientes

% razones: [ gntrelazar:

Tl T o T TS T T e rs e e R Comentario GIF:

Created with GIMP

{Convertir a indexada Usanda sjustes predefindas
{Hégalo manuzimente para afinar el resultada)

O Convertir a tonos de gris

La conversidn de exportadtn no modificars su imagen original.

— T IE
Fig 6.- Ventana exportar archivo a GIF Fig 7.- Ventana Guardar como GIF

Guardar como JPG.

JPG es el formato de archivo que elegiremos cuando estemos trabajando con fotografias. Para comparar los resultados vamos a
guardar como jpg el archivo el archivo de la captura de la ventana principal de Gimp.

1. Cierrael archivo 03captura ventana activa.gif, sino lo habias cerrado antes.

2. Abre el archivo 03captura ventana activa.xcf. (Archivo>Abrir o doble clic en el nombre del archivo en
un explorador de archivos). Es importante partir del mismo archivo para poder comparar los resultados.
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3. Archivo>Guardar como... obtenemos una ventana como la de la figura 5 en la que elegiremos Imagen JPEG (2 lineas
por debajo de la anterior.

4. Ventana Exportar archivo. Hacemos clic en Exportar.

5. Ventana Guardar como JPEG. Podriamos modificar la calidad (grado de compresion) dejamos como se muestra y clic
en Guardar.

7. Puedes comprobar que tienes un archivo llamado 03captura ventana activa.jpg.

= Exportar archivo : ** Guardar como JPEG
( Su imagen deberia exportarse antes de que pueda Colidad: ———————————— 1 —[as &
=, guardarse como «JPEG= por las siguientes razones:
Tamafio de archive: desconoado
El complemento JPEG no puede manejar transparencia
Aplanar imagen [] Mostrar vista previa en la ventana de la imagen
La conversion de exporiacidn no modificarsd su imagen onginal. Opciones avanzadas
Ayuda ] ’ Ignorar ] L Exportar J ’ Cancelar [gargar predet. ] [guardar predet, ]
’ Ayuda ] [ Guardar l ’ Cancelar
Fig 8.- Ventana para Exportar archivo a JPG Fig 9.- Ventana para Guardar como JPG

Modificar imagenes.

A la hora de utilizar nuestras imagenes en paginas web, presentaciones digitales, archivos de tratamientos de texto, etc nos
ocurre que son de gran tamafio o muy pesadas o ambas cosas.

Para practicar vas a abrir la imagen DSCF0269 . JPG. Puedes ver que tiene 2.576 kB y vamos a ver como podemos aligerarla.

Imagen>Escalar la imagen...

=E DSCF0269..JPG-12.0 (RGB, 1 capa) 2592x1944 - GIMP
Editar

Capa Colores Filtros  FX-
: @ puplicar Ctrl+D
Modo 4
Transformar 4

Archivo Seleccionar  Ver

=

1

Herramientas

Tamario del lienzo. ..

|,|_|_|

Ajustar lienzo & las capas

[=InT
Ll

@ Tamaifio de la impresidn...

|
1

Autorecortar imagen
Recorte Zealous

Combinar las capas visibles. .
Aplanar |z imagen
Alinear capas visibles...

Guias

EH configurar la reiila...

@) Propiedades de |a imagen Alt+Retorno

Fig 10.- Escalar la imagen.

Obtendremos una ventana como la siguiente pudiendo actuar en 2 direcciones:

-‘\. Escalar la imagen
DSCRI26%.0PG-12

Tamaiio de la imagen

@ -
Anchura: 2532 e

L
Altura: 1244 e | pixeles - ‘
2552 x 1944 phieles

al

Resoludion ¥: (60,000 |+
L]

~

{ =
Resolucién ¥: (60,000 |3 - |pixe|es,|"|n ‘V_‘|

Calidad
Interpolacion: ‘CL’lbica v ‘
Ayuda ] ’ Reiniciar ] l Escala ] ’ Cancelar ]

Fig 11.- Ventana escalar imagen.
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Bajar la resolucién.

Una resolucion de 72 pixeles por pulgada (ppp) es mas que suficiente para el uso que le vamos a dar a nuestras imagenes.
Como nuestra imagen ya tiene esa resolucion se la vamos a bajar un poco para ver el efecto.

Bajemos la resolucion de 72 a 60 en X e Y. Mientras esté la cadena como se muestra el cambio en una hara que se haga
automaticamente en la otra.

Noémbrala como 04 60ppp85.JPG

Elige en la ventana Guardar como JPEG una calidad de 85.

Reducir el tamano.

Como las dimensiones de la imagen no cabrian en un monitor vamos a reducirle ahora el tamafio. Coloca en el cuadro anchura
un valor de 800, automaticamente se colocara en altura el valor 600. Deja para la resolucion el valor de 72.

Nombrala como 05 800-600_72ppp85.jpg.
Elige en la ventana Guardar como JPEG una calidad de 85.

Puedes comprobar como hemos pasado de un archivo de 2'5 M a otro de 900 k y después a 100 k.

Zoom.

Si como resultado de la tltima operacion la imagen te ha quedado pequefia puedes hacer zoom en la misma en la parte inferior
de la ventana principal de Gimp.

Fig 12.- Zoom.

Colocar texto en una imagen.
Abre laimagen 05 _800-600_ 72ppp85.Jpg sino la tenias abierta aun.
Guardala con el nombre 06texto.xcf.

En la caja de herramientas haz clic sobre la herramienta texto (una A). veras como cambia la parte de abajo en la que aparecen
las opciones de la herramienta seleccionada.
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Fig 13.- Caja de herramientas con la herramienta Texto seleccionada.

En el cuadro tamaio escribe 30. En el apartado justificar elige centrado. Haz clic en color y escribe en Notacion HTML el

valor ff0000 (rojo)

Fig 14.- Ventana para elegir color.

e v g
S CQAS
L ® R A
o) 1W Y4
wa

“® Color del texto
YR oFe U
cl/lom Os Y 0 |
Oy I | |,
Or I 255 |,
O c M
B O u— 0 [
Notadién HTML: | EEE0H |

-
-l LI iC T ]
Anterior: _ @ E] @ @ @ @

’ Reiniciar ]I Aceptar 1’ Cancelar ]

X
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Haz clic en una zona del cielo y te aparecera la ventana Editor de textos. Escribe lo que se muestra. Para cambiar de linea pulsa
la tecla Intro. Haz clic en Cerrar en la ventana Editor de textos de GIMP. Coloca el curso sobre las letras para que cambie a una
cruz con flechas y desplaza todo el texto hasta que quede sobre el cielo. Cierra el editor.

Fig 15.- Ventana Editor de textos de GIMP.

Las capas.

En la ventana Capas, Canales, Rutas,... puedes observar que hay 2 capas, una es “Fondo” y la otra “IES LAS SABINAS...”.
Las capas son como hojas transparentes que se van colocando una sobre otra en el orden que ves y me permiten afadir
elementos sin modificar lo que existe en el resto de capas. La capa de texto estd marcada con un fondo de color marrén claro
indicando que es la capa activa. Haz clic sobre la capa fondo para que pase a ser la capa activa.

EE Editor de textos de GIMP [X]

= o

Abrir  Limpiar

IES LAS SABIMAS
JE! Bonillo
Albacete|

noco
[

I->D

LY

&
D->I

M1 utilizar la tipografia seleccionada

Ayuda ] l Cerrar
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Fig 16.- Ventana Capas, Canales, Rutas, ...

Francisco Moya Alfaro

Détestound-1

= 7Y

Modo: Normal w

®

Opacidad: D 100,03
Bloguaar; D .

g+ T 7 IES LAS SABINAS ...

@ - Fondo

O @ g & @

Repite el proceso descrito para insertar texto en una imagen con un tamafio de 20 y un color 00ff00 (verde) en la parte de la

cera.

Fig 17.- Resultado de la insercion de texto.

Guarda el resultado.

Dibujar.

Vamos a intentar reproducir un dibujo.
1.
2.

Abre el archivo de bender que obtuvimos al principio (01imagen internet.xxx).

Guardalo como 07mi_dibujo.xcf. Necesitamos que la extension sea la nativa de GIMP para que me guarde todo
lo que voy a hacer con el dibujo.

Pulsa en el botén que se muestra para crear una capa nueva (Fig 18). Esto me permite dibujar sin modificar el dibujo
importado que queda como fondo. Ponle de nombre a la capami dibujo (Fig 19). Observa que tiene las mismas
dimensiones que el original y es una capa transparente, lo que me permitira ver la capa de debajo. Clic en Aceptar.

Elige en la caja de herramientas alguna de las herramientas de pintura. Puedes probar con el 1apiz con un tamafio
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¢ & = & @ |

= < -
IE‘ [ICrea una capa nueva v la afiade a la imagen

Mayiis. Crea una capa nueva con los Ultimos valores utilizados

Fig 18.- Boton de la ventana Capas, Canales, Rutas... para crear una capa nueva.

Fig 20.- Herramientas de dibujo.

SUGERENCIAS.

Caja de herramientas [

e ™y
LS AD
AR ER A
EASLE S
O L8 &8Y
4

m =

e [
B

L!

iy

“® Capa nueva

=  Crear una Capa nuava
07mi_dibujo.ncf-1

Mombre de la capa:

Anchura:

Altura:

Capa nueva

4

380

500

Tipo de relleno de la capa
() Color de frente
() Color de fondo

() Blanco

@ Transparencia

Ayuda

H Aceptar ][ Cancelar

Lapiz

o
S p— 7y

S Comm—
J— [ I8

Eszzlz:

[ Dindmica dal pincal
[] Desvanedmian
[] Aplicar «jitters
[[] incrementzl

[ wtilizzr los colores del dageadado

2 & g a

Fig 19.- Ventana para crear una capa nueva y definir sus caracteristicas.
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En la ventana Capas, al lado de cada capa hay un ojo. Haz clic sobre el ojo de la capa fondo para ver como avanza tu dibujo.
No te olvides de dibujar teniendo la capami dibujo activa. Si con las pruebas llega un momento en que es mejor empezar
de nuevo que arreglar, puedes borrar la capa activa haciendo clic en el icono del cubo de basura en la ventana Capas, Canales...

Suerte y a probar que es como se aprende.

Oftros trucos rapidos.

Pixelizar.

A veces, necesitamos modificar nuestras imagenes para hacer irreconocibles rostros, matriculas, etc (caso del Google Maps).
Una forma rapida de hacer eso con una imagen o una seleccion de la misma es:

1. Abre una imagen (sera una imagen tuya).

2. Guardala como 08tu_nombre antes.xcf.

3. Selecciona la cara (caja de herramientas>herramienta de seleccion eliptica>clic y arrastra).



12/16 Francisco Moya Alfaro

4. Men Filtros>Desenfoque>Pixelizar>anchura y altura 10.

5. Guardala como 09tu_nombre despues.xcft.

Enfocar la atencion en una zona.

Si necesitamos que se centre la atencion de la imagen en una zona podemos hacer lo que sigue:
1. Abre una imagen (la imagen que utilizaste para el ejercicio anterior).

Selecciona la zona que desees resaltar (caja de herramientas>herramienta de seleccion rectangular>clic y arrastra).

2

3. Invierte la seleccion (tercer boton abajo en ventana seleccion).

4. Mena Filtros>Luces y sombras>Efecto Xach. Deja los valores que aparecen.
5

Guardala como 10luces-sombras_xach.xcf.

Seleociin 5 “® Script-Fu: Efecto Xach

Editor de seleccidn ]
Desplazamiento X del brilla: L1l I
Desplazamiento ¥ del brillo: -1 [

Calor del brillo:

Opacidad del brillo:

|I|UD
x
4k

Color de la sombra base:

Cpacidad de la sombra base: j 100 |+

Fig 21.- Ventana seleccion con boton invertir seleccion activado.

Sombras.

Radio de desenfoque de |a sombra base:
Desplazamiento X de la sombra base:
Desplazamiento ¥ de la sombra base:

Mantener |a seleccidn

12

5

5

4F 4

<

[

l Ayuda I [ Reiniciar ] [ Aceptar

I="n

Fig 22.- Ventana Efecto Xach.

Pequeiias modificaciones que aportan otro aire a tus imagenes. Vamos a elevar nuestras imagenes mediante una sombra.
1. Abre el archivo de tu imagen.
2. Menu Filtros>Luces y sombras>Sombra arrojada. Deja los valores que aparecen en la imagen.

3. Guarda como 11sombra.xcf. Prueba a guardar como gif y como jpg (éste tltimo parece dar mejores resultados).
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**® Script-Fu: Sombra arrojada [z

Desplazamiento en X:

Desplazamientoen ¥: |8

in

Radio de desenfoque: | 15

Color:

I

Opacidad:

L
]
o

Permitir redimensionado

l )

[ Ayuda l [ Reiniciar

I_ Areptar ][ Cancelar l

Fig 23.- Ventana de sombra arrojada.

Fig 24.- Imagen antes de sombra arrojada. Fig 25.- Imagen después de sombra arrojada.

Esquinas redondeadas y mas sombras.

Algo parecido a lo anterior pero con las esquinas redondeadas.
1. Abre el archivo de tu imagen.
2. Mena Filtros>Decorativos>Esquinas redondeadas.
3. Acepta los valores de la imagen.
4

Guarda como 12esq red sombra.xcft.

*® Script-Fu: Esquinas redondeadas [z

Radio del borde:

4

Afadir sombra base
Desplazamiento ¥ de |a sombra:

Desplazamiento ¥ de |a sombra:

RN

Radio de desenfoque: 1 5
Afadir fondo

Trabajar en copia

l )

[ Ayuda ” Reiniciar l[ Aceptar J[ Cancelar l

Fig 26.- Ventana esquinas redondeadas.
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Perspectiva.
Otro efecto de sombra, aunque diferente a los anteriores.
1. Abre el archivo de tu imagen.
2.  Menut>Filtros>Luces y sombras>Perspectiva.
3. Acepta los valores de la imagen. Presta atencion a la casilla Permitir redimensionado.
4

Guarda como 13perspectiva.xct.

“® Script-Fu: Perspectiva

Angulo: J 450 &

Distancia relativa del horizonte:
Longitud relativa de la sombra:

4 4

Radio de desenfoque: d [ &
Opacidad: H :
Interpolacién [Lineal «|

I Ayuda H Reiniciar H Areptar H Cancelar ]

Fig 27.- Ventana perspectiva.

Titulos sorprendentes.

Crear titulos sorprendentes es tan sencillo como:

1. Los logotipos se crean en un archivo nuevo por lo que da lo mismo que tengas alguna imagen abierta o no. Después
veremos como trasladar nuestro logotipo a otra imagen.

2.  Menu Archivo>Crear>Logotipos. Veras que existen muchos tipos pero todos son igual de sencillos de realizar. Lo que
yo te muestro corresponde al “Escarchado” pero tu puedes probar cualquier otro que te guste.

3. Pon en la casilla Texto tu nombre. Puedes probar a modificar las diferentes opciones, aunque yo lo he dejado como
estaba.

4. Guarda como 14logotipo_escarchado.xcf. La calidad que obtenemos es la misma en gif que en jpg, pero
este ultimo no soporta transparencias por lo que resulta mejor guardarlo como gif.

*® Script-Fu: Escarchado

Texto: [Francisco Moya Alfard |
Tamafio de la tipografia {(pixeles): | 100 [
Tipografia: [ % Becker l

Color de fondo: :]
[ |

’ Ayuda ][ Reiniciar l[ Aceptar ]’ Cancelar ]

Fig 28.- Ventana del logotipo “Escarchado”.

Colocar nuestro logotipo en otra imagen.
Si no deseamos utilizar nuestro logotipo como una imagen suelta sino que queremos colocarlo sobre otra tendremos que:
1. Abre el archivo de tu imagen y el archivo del logotipo.

2. Activa el archivo del logotipo. Veras que tiene una serie de capas que conforman la imagen completa del logotipo. La
mas inferior es un fondo blanco. Haz clic en el ojo para que dejemos de ver ese fondo.
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3. Clic derecho sobre la zona de las capas y elige Combinar las capas visibles. Todas las capas se han juntado en una
sola.

4. Laimagen del logotipo es mucho mas ancha que mi foto. Imagen>Escalar la imagen y le doy al logotipo el mismo
ancho que tiene mi foto.

5. Clic en la capa del logotipo y arrastro sobre mi imagen. Me crea una capa nueva con el logotipo.
6. Selecciona en la ventana Herramientas la herramienta Mover y coloca el logotipo donde desees.

7. Guarda como 15foto logo.xcf.

Capas, Canales, Rutas, Deshacer - Pinceles, P...[¥)

¢ Combinar capas

14logotipo_escarchado.jpo-36

<] Opciones de combinacion de capas mmmm
14logotipo_escarchado.jpo-36

La capa final combinada deberia ser:

Opadidzsd: - (%) Fxpandida lo necesario!
Bocuez: [] il {O) Recortada segiin la imagen
@® E== Frarcisss Mays Affern () Recortada hasta la capa més baja
< BT Skl
] Descartar las capas invisibles
@ == Ve
< =1 chacow
’ Ayuda ] I Combinar l ’ Cancelar

Editar atributos de capa...

1 Capanueva...
Muevo desde visible
Duplicar |z capa

Borrar la capa

amario de borde de capa...
, Capa a tamafio de imagen

Escalar capa...

%7 Afadir mascara de capa...

Afadir canal alfa

Alfa a seleccidn

Combinar las capas visibles. ..

AplCombina todas las capas vis

Fig 29.- Combinar capas visibles. Fig 30.- Ventana combinar capas.
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Fig 31.- Resultado de incluir un logotipo en tu imagen.

Quitar ojos rojos.
A veces obtenemos fotografias con este problema. Vamos a ver como lo podemos arreglar.
1. Consigue una fotografia en la que se de este problema o utiliza la que se te proporciona. Abrela en GIMP.
2. Mediante la herramienta seleccion circular selecciona la zona del ojo que esta roja.
3.  Menu Filtros>Realzar>Quitar ojos rojos.
4

Guardala como 160jos_rojos resuelto.xcf.
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